ARAMPIACI SZIMULACIO

Altalanos jatékszabalyok

(1) A piaci kereslet cstucsidoben: D(p)=4000—-2x p. (2) A piaci kereslet volgyiddszakban:
D(p)=2000- p. (3) Minden erémii egyforma: FC = 2000 $, MC =40 $/MWh, CAP = 1000
MWh. (4) A fixkoltséget csak akkor kell kifizetni, ha a termelési szint pozitiv. (5) Az
ajanlatokat blokkokban lehet megtenni. Legfeljebb két blokk ajanlhatd be, két kiilonbozd
aron. A blokkokban felajanlott teljes mennyiség legfeljebb 1000 MWh lehet. (6) Minden
elfogadott ajanlat utan a rendszeriranyitd az egyensulyi arat fizeti az erémuiiveknek. (7) Ha az
egyensulyi ar mellett a kindlat meghaladja a keresletet, az egyenstlyi aron beadott ajanlatok
aranyos csokkentésre keriilnek. (8) Az els6 3 korben a csapatok nem beszélhetnek egymassal,
utdna igen (de a dontéshozatal 6nalloan torténik)! (9) Minden csapatnak egyetlen célja van: a

nyereségmaximalizalas!

Az 1. kor kezdete

Id3szak jellege: CSUCS

Piaci ajanlatok:

Elfogadott

Mennyiség Ar .
mennyiség

Egyensulyi ar Nyereség

1. blokk

2. blokk

(A sziirkére szinezett teriiletet a jatékvezetd tolti ki!)

A 2. kor kezdete

Iddszak jellege: VOLGY

Piaci ajanlatok:

Elfogadott

Mennyiség Ar mennyiség

Egyensulyi ar Nyereség

1. blokk

2. blokk

(A sziirkére szinezett teriiletet a jatékvezetd tolti ki!)



A 3. kor kezdete

I1d3szak jellege: CSUCS

Piaci ajanlatok:

. s 1 Elfogadott g .
Mennyiség Ar mennyiség Egyensulyi ar Nyereség
1. blokk
2. blokk
(A sziirkére szinezett teriiletet a jatékvezetd tolti ki!)
A 4. kor kezdete
Id3szak jellege: CSUCS
Piaci ajanlatok:
i 1 Elfogadott e .
Mennyiség Ar mennyiség Egyensulyi ar Nyereség
1. blokk
2. blokk
(A sziirkére szinezett teriiletet a jatékvezeto tolti ki!)
Az 5. kor kezdete
Iddszak jellege: VOLGY
Piaci ajanlatok:
i 1 Elfogadott e .
Mennyiség Ar mennyiség Egyensulyi ar Nyereség
1. blokk
2. blokk

(A sziirkére szinezett teriiletet a jatékvezeto tolti ki!)




A 6. kor kezdete

I1d3szak jellege: CSUCS

Piaci ajanlatok:

Elfogadott

Mennyiség Ar .
mennyiség

Egyensulyi ar

Nyereség

1. blokk

2. blokk

(A sziirkére szinezett teriiletet a jatékvezetd tolti ki!)

A jaték véget ért.
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,Oktatasi célu kozgazdasagi szimulaciok kifejlesztese”

2007. december 31.



Az eldadas tartalma @ REK I Bt iomsio

Kl A bkO s =

« Az aramszektor hagyomanyos felépitese
« Az arampiaci liberalizacio sarokpontjai
* A nagykereskedelmi piac szervezésének formai

> decentralizalt piac

> integralt piac
« Az integralt arampiac (,pool”) vazlatos mikodese
« ToOkemegterulés hatarkoltseg alapu arazas mellett

* Piachatalmi problémak megjelenési formai
> oligopolium

» Kkartell



Hagyomanyos szektorfelepites & rekicesss.

* Vertikalisan integralt, gyakran allami tulajdonu
monopoliumok

» Termelés h

. Atvitel Egyetlen, allamilag
» Elosztas > szabalyozott

» Szolgaltatas vallalaton belul

> Rendszeriranyitas _

« Onellatd nemzeti rendszerek
» Ellatasi kotelezettseg a fogyasztok fele

« Kozponti teherelosztas

> termelés-szallitas-fogyasztas koordinacioja vezérléssel
« Kozponti fejlesztési dontések

> Minden beruhazasi kockazat a fogyaszton



Hagyomanyos szektorszabalyozas

« Hatosagi arszabalyozas az egéesz szektorra

,Egyetlen ar’ megallapitasa
> a koltsegfelosztas nem érdekes kérdes
Megterulési rata tipusu szabalyozas
> gyakori koltségfelllvizsgalat és armddositas
> kevés 0sztonzés a hatékonysagjavitasra
Arsapka (U.K. 80-as évek elejétél)
> 4-5 evre rogzitett arak
> hatékonysagjavitasi motivacio
Politikailag jovahagyott ardontések

> kulonosen az allami tulajdonu aramszektorokban

Belepeés és kilepés szigoruan korlatozva



Mi valtozott a 80-as, 90-es években? (N ——

Kl A bkO s =

- Uj termelési technoldgiak megjelenése
> kombinalt ciklusu gazturbina (CCGT)

* Beruhazasi koltsegek es kockazatok drasztikus
csOkkenese

 Informaciotechnoldgia ugrasszeru fejlodese

» decentralizalt rendszerek koordinalhatova valtak

« (Gazdasagideologia valtozasa
> hattérbe szorult a ,nemzeti/stratégiai érdek”-érvelés

> az allami szerepvallalas iranti igény/hajlandésag csokkenese

« Tulepitett, koltséges rendszerek



A hatékony eromumeéret valtozasa
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Forras: Hunt-Shuttleworth, Competition and Choice in Electricity (1997)
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Kl A bkO s =

« A verseny szokasos elonyeinek kiaknazasa
> hatékonyabb vallalatizemeltetés
> hatékonyabb beruhazasi dontések
» fogyasztoi igenyek jobb kiszolgalasa
« A szabalyozas tokéletlenségeinek mérseklese
> informacids aszimmetria csokkentése
> a politikai célu beavatkozasok lehetdsegenek csokkentése

> a monopoliumok érdekérvényesité kepesseégének megnyirbalasa

* Fogyasztok kozotti keresztfinanszirozas megszintetese



Az aramszektor ujratervezese @ REK It

« A technologiai fejlodes nem szlntette meg a halozatos
szolgaltatasok természetes monopol jellegét
> itt a szabalyozas sem szinhet meg

« Verseny csak akkor alakulhat ki, ha a piac védve van a
monopoliumok befolyasatol
> erOs (strukturalis) garanciakra van szukség
« Egyenlo feltételeket kell teremteni a monopol jellegl
szolgaltatasokhoz valo hozzaféresben
« Ahol lehet, biztositani kell a szabad valasztas
lehetOseget
> kereskedelmi partnerek, szolgaltatok
« ToOkeletes verseny sosem lesz, sot...
> erOsebb versenyfellgyeleti jogkorok (a szabalyozonak?)



Tevékenysegek jellege @ REK I Bt iomsio

Kl A bkO s =

Termeészetes monopolium Potencialisan versenyzo
. Atviteli halozat  Aramtermelés
mukodtetese

 Nagykereskedelem
» Elosztohalozat .
 Nemzetkozi

ikGdtetd
mukodtetese kereskedelem

« Rendszeriranyitasi

, , . Aramszolgaltatas
tevekenysegek

(kiskereskedelem)



Nagykereskedelmi verseny @ REK I Bt iomsio
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Kiskereskedelmi verseny
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Forras: Hunt-Shuttleworth, Competition and Choice in Electricity (1997)
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Piacszervezési modellek
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Koézpontositott piac (,pool”)

Decentralizalt piac

« Arendszeriranyitd aukciokat
szervez

» max 24 oraval korabban

« Aki termelni (erbmu) vagy
fogyasztani (szolgaltato) akar,
itt tesz ajanlatot

* Az aukcion alakul ki a
piactisztito ar (6ras szinten)

+ Integralt termék- és tartalek
piac

« Transzparens piaci informaciok

A kereslet és kinalat OTC
piacokon talalkozik

» kereskedOk szerepe

A rendszeriranyitonak
mindenki menetrendet ad

Kulon tartalékpiacot kell
mukodtetni

A menetrendi eltéréseket a
rendszeriranyito tartalékokbal
fedezi

Nem transzparens piac




Az integralt arampiac mukodese @REI(K““‘"'“”"

EMERG IACArDasic)

Kl A bkO s =

* A rendszeriranyitdo minden orara kulon aukciot szervez

> a termelOk/kereskedOk ajanlatokat tesznek, melyben rogzitik,
hogy mennyi energiat €s milyen aron hajlandok eladni

> a (nagy)fogyasztok/kereskedok/szolgaltatok szintéen megadjak,
hogy mennyi energiat €s milyen aron hajlanddk vasarolni
» Az aukcio eredmeényekeént kialakul az egyensulyi (vagy:
piactisztitdo) ar, amely mellett a kereslet és a kinalat

éppen egyenlo

* Minden ajanlattevo a piactisztitdo aron adja (veszi) az
energiat

* A kereslet tobbnyire meglehetésen rugalmatlan

> szUkos kinalat mellett kiugroan magas arak is kialakulhatnak

> ha gyors keresleti alkalmazkodasra nincs lehet6ség, gyakran
arsapkakat alkalmaznak



A piaci egyensuly fajtai (1) & rekicesss.

, , Az egyensulyi ar mellett a
.Normal” egyensuly kinalat meghaladja a
keresletet

Ezeket az ajanlatokat
aranyosan csokkentik.

pegy pegy ...................................

> >
ge%  mennyiség qe9y mennyiseég




A piaci egyensﬂly fajtél (2) lépE|(|(::;;:.f;ij.

Kl A bkO s =

SzUkos kinalat, elégtelen
keresleti alkalmazkodas,
arsapka, aramhiany

SzUkos kinalat, keresleti
alkalmazkodas

pegy

>
mennyiség

>
mennyiség

qegy



10 kemegté rulés @ REK I Bt iomsio

Kl A bkO s =

« A hatarkoltseg feletti aron ertékesito eromuvek
tobbletbevetelhez jutnak, melyek a fix jellegl toke- és
egyeéb koltsegek fedezésere fordithatok

> szamukra jo arveresi strategia a termelési hatarkoltségen torteno
arképzes

« Az armeghatarozo (marginalis) eromuUvek termelési +
,kapacitasbovitési” hatarkoltsegen tesznek ajanlatot

> ennél alacsonyabb ar mellett veszteségesek

« Szukos kapacitas mellett a piaci ar ennel is magasabbra
szOkhet, ami szintén hozzajarul a tOkemegtéruleshez

> ha gyakran alakulnak ki magas arak, az erdmuvek extra
nyereséghez jutnak, ami uj belépdket (bovitett termelGkapacitast)
vonz a piacra (csokkentve a szUkosseget)



Piachatalmi problemak & ez

* Piaci erofélennyel torteno visszaélées: a termelOk tartosan
a versenyzoi szint felett kepesek tartani az arat, jelentOs
gazdasagi nyereseget realizalva

 Ehhez mesterseges szlkosséget kell generalni a kinalat
visszatartasaval

> fizikai visszatartas: az eromivek nem ajanljak be az elérhetd
termelbkapacitasaikat a piacra meg akkor sem, ha a piaci ar
magasan a koltségek felett van

> gazdasagi visszatartas: az eromivek messze a termelési
koltségek feletti arat kérnek a beajanlott kapacitasokeért
« A termeészetes €s a mesterségesen gerjesztett
szukosseég kozott sokszor nem konnyd kulonbséget tenni
> melyrehato (és utdlagos) versenyhatosagi vizsgalatok
szukségesek




Oligopol piac & rekicesss

» QOligopolium: a piacot viszonylag kevés szamu vallalat
latja el, a belépés altalaban koltseges es elhuzodo
> az arampiacokra tobbnyire jellemz6
* Bizonyos idoszakokban (altalaban amugy is relative

szukos kapacitasok mellett) egy-egy eromud egyeni
termelés-visszatartasa is nyereseges stratégia lehet

« Kozpontositott piacok esetén azonban a stratéegia
Jatvanyos”, ami visszatarto ereju lehet

» Az arsapka részben a piachatalmi problemak
kOvetkezmeényeinek mérseklésére is szolgal



Ka rtel I @ REKIK EL‘EHE’.E'ELM;.;.
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« Tobb eromu ajanlattéetelenek koordinalasaval az
arfelhajto kepesség jelentosen megnohet

« SzélsOseges esetben a tiszta monopolar is
megvalosulhat
> illetve: a piaci ar tartdsan az arsapka szintjén marad
« Kartell mukodtetéese egyértelmien torvényellenes és a
vallalatok szamara kockazatos
« A kartell-megallapodasok stabilabbak, amikor:
> kevés a piaci szerepld a kinalati oldalon
> transzparens a szereplok viselkedése (egymas eldtt)
> szankcionalhato a kartell-megallapodas felrugasa
> nagy nyereseget hoz a kartellezés
> sokszor ismeételt piaci interakciokban vesznek részt a vallalatok

* Mindemellett a vallalatok rovid tavon mindig érdekeltek a

kartellb6l valo kiugrasban
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Arampiaci szimulacio

Jatékleiras és szabalygyljtemeny
,Oktatasi célu kozgazdasagi szimulaciok kifejlesztese”

2007. december 31.



Az aram piac @ REIK € Sisomsio

* A jaték egy kozpontositott aramtozsde (poo))
mukodesét szimulalja egyszerlsitett modon

« Szerepek:

> Jatékosok: aramtermelo eromuvek (vagy
arameladasban erdekelt kereskedok)

> JatekvezetO: a piaci egyensuly biztositasaért felelos
rendszeriranyito

* A piac keresleti oldalat egy arerzekeny keresleti
flggvennyel modellezzuk



Kinalati oldal @ REIK € Sisomsio

Kl A bkO s =

« Minden csapatnak egyetlen eromuve van, ennek
termeléesét ertekesiti a piacon
> a termelési kapacitas adott [1000 MWh]
» atermelés atlagos valtozo koltsége konstans [40 $/MWh]
» atermelés (kvazi-)fixkoltségekkel is jar [2000 $]
« A megtermelt energia legfeljebb ket kapacitasblokkban,
ket killonb6z0 aron ajanlhato be a piacra

> a ket ajanlatban szerepld villamosenergia-mennyiség 0sszesen
nem haladhatja meg az erdmu termelési kapacitasat

 Amennyiben a rendszeriranyito elfogadja legalabb az
egyik ajanlatot, a termelés fixkoltségét teljes egészeben
ki kell fizetni

* A jatéekosok célja a nyereség maximalizalasa 6 koron

keresztul!



Példak az ajanlattételre (kapacitas = 1000Mwh) @ REKIC i

EMERG IACArDasic)

Kl A bkO s =

Mennyiség Ar Mennyiség Ar
1. blokk 400 45 1. blokk 1000 72
2. blokk 600 95 2. blokk
Mennyiség Ar Mennyiség Ar
1. blokk @ @ 1. blokk @- _E
2. blokk 600 23 2. blokk
Mennyiség Ar Mennyiség Ar
1. blokk 750 67 1. blokk
2. blokk 2. blokk




Keresleti oldal & rekicesss.

* A keresleti oldalt keresleti
figgvenyek jelenitik meg
« Ketfajta keresleti

ar

2000
Csucsidei kereslet: iIdoszakot kulonboztetink
D(p) =4000-2 x p _ , ,
meg: a csucsot es a
volgyet

> 4 csucs-, 2 volgyidoszak
valtakozik a jatékban

> CS, V,CS,CS,V,CS
A magasabb ar mindegyik

> idoszakban alacsonyabb
2000 4/?7697nyiség fogyasztashoz vezet




Piaci egyensuly & rekicesss.

* A beérkezett ajanlati blokkokat ar szerint novekvo
sorrendbe tesszuk
> piaci kinalati fuggveny
« Meghatarozzuk azt az arat, amely mellett a kereslet
egyenlo a kinalattal, vagy legalabb is nem haladja meg
azt
> egyensulyi ar
> ha az egyensulyi ar mellett a kinalat meghaladja a keresletet, az
egyensulyi aron beadott ajanlatokat aranyosan csokkentjuk
mindaddig, amig a kereslet és a kinalat pontosan egyenld nem
lesz
* Minden elfogadott ajanlat utan az egyensulyi arat kapjak
a jatekosok
* A nem elfogadott ajanlatok utan nem jar pénz




Példak a piaci egyenSl'JIyra lépEKKE:;;;E;L;Mm.
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Ezeket az ajanlatokat
aranyosan csokkentjuk.

pegy pegy ...................................

> >
qe%Y  mennyiség qe9y mennyiség




Példak a piaci egyenSl'JIyra L[épEK|(::;;:.f;ij.
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A I—I
I |
—
pegy
I—v
—
> pegy >
egy . egy -
9 mennyiség q mennyiség



Egy kor a jatekban

Rendszeriranyito

Eréma

8

Varhato kereslet bejelentése
(csucs- vagy volgyidészak)

l

Ajanlattétel az adott id6szakra

l

Ajanlatok kiértékelése, egyensulyi
ar és mennyiségek kihirdetése

l

Informacioé az arakrol, az elfogadott
mennyiségekrél és a nyereségrol

8
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4-5 perc

3-4 perc



A jatek menete & rekicesss.

 Mind a 4 csapat egy-egy valaszlapon dolgozik
« A csapatok egymastol fuggetlenul adjak be ajanlataikat

* A csapatok az elso 3 periodusban nem
kommunikalhatnak egymassal, utana igen!

« Kezdetben 10 perc extra ido a piaci stratégia
kidolgozasara és a kerdesekre

« Koronkent 5 perc alatt kell a csapatoknak ajanlatot tenni
« Koronként 3-4 perc a piaci egyensuly megtalalasa

* 6 koOr utan kiszamitjuk a teljes nyereséget és kihirdetjuk a
gyOztes csapatot

* A nyer0O piaci strategiak kitargyalasa



Jatékszaba |y0k @ REIK € Sisomsio

Kl A bkO s =

« Csucsidei kereslet: D(p) =4000-2xp
« Volgyiddszaki kereslet: D(p) = 2000 - p
* Minden erdmu egyforma
» FC =2000 %, MC =40 $/MWh, CAP = 1000 MWh
« Fixkoltséget akkor kell fizetni, ha a termelési szint pozitiv

« Minden elfogadott ajanlat utan a rendszeriranyito az egyensulyi arat
fizeti

« Ha az egyensulyi ar mellett a kinalat meghaladja a keresletet, az
egyensulyi aron beadott ajanlatokat aranyosan csokkentjuk

« Az elsO 3 korben a csapatok nem beszelhetnek egymassal, utana
igen (de a dontéshozatal onalldan tortenik)!

« Minden csapatnak egyetlen célja van: a nyereségmaximalizalas!



[Fixkoltség 2000|Hatarkoltség 40(Kereslet csucs |
| 1. kér |
| Egyensulyi ar | | Aranyossagi tényezé | |
1. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
2. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
3. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
4. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
| Szamitasok |
| Kinalati fiiggvény |
Sorszam Csapat Blokk Mennyiség Ar \ggr. mennyiség
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
Abra
Csucspont Mennyiség Ar Kereslet
| — 4000
2 4000
3 4000
4 4000
5 4000
6 4000
7 4000
8 4000
9 4000
10 4000
11 4000
12 4000
13 4000
14 4000
15 4000
16 4000
17 | 2000 0
Keresleti fliggvény
0 2000
4000 0

[Fixkoltség 2000|Hatarkoltség 40(Kereslet VOLGY |
| 2. kér |
| Egyensulyi ar | | Aranyossagi tényezé | |
1. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
2. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
3. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
4. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel Valtozd koltséc Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
[ Szamitasok |
| Kinalati fiiggvény |
Sorszam Csapat Blokk Mennyiség Ar \ggr. mennyiség
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
Abra
Csucspont Mennyiség Ar Kereslet
| — 2000
2 2000
3 2000
4 2000
5 2000
6 2000
7 2000
8 2000
9 2000
10 2000
11 2000
12 2000
13 2000
14 2000
15 2000
16 2000
17 | 2000 0
Keresleti fliggvény
0 2000
2000 0




[Fixkoltség 2000|Hatarkoltség 40|Kereslet csucs |
| 3. kér |
| Egyensulyi ar | | Aranyossagi tényezé | |
1. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
2. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
3. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
4. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
| Szamitasok |
| Kinalati fiiggvény |
Sorszam Csapat Blokk Mennyiség Ar \ggr. mennyiség
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
Abra
Csucspont Mennyiség Ar Kereslet
| — 4000
2 4000
3 4000
4 4000
5 4000
6 4000
7 4000
8 4000
9 4000
10 4000
11 4000
12 4000
13 4000
14 4000
15 4000
16 ‘ 4000
17 | 2000 0
Keresleti fliggvény
0 2000
4000 0

[Fixkoltség 2000|Hatarkoltség 40|Kereslet csucs |
| 4. kor |
| Egyensulyi ar | | Aranyossagi tényezé | |
1. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
2. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
3. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
4. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
| Szamitasok |
| Kinalati fiiggvény |
Sorszam Csapat Blokk Mennyiség Ar \ggr. mennyiség
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
Abra
Csucspont Mennyiség Ar Kereslet
| — 4000
2 4000
3 4000
4 4000
5 4000
6 4000
7 4000
8 4000
9 4000
10 4000
11 4000
12 4000
13 4000
14 4000
15 4000
16 ‘ 4000
17 | 2000 0
Keresleti fliggvény
0 2000
4000 0




[Fixkoltség 2000|Hatarkoltség 40|Kereslet VOLGY |
| 5. kor |
| Egyenstilyi ar | | | Aranyossagi tényezé | |
1. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
2. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
3. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
4. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
| Szamitasok |
| Kinalati fiiggvény |
Sorszam Csapat Blokk Mennyiség Ar \ggr. mennyiség
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
Abra
Csucspont Mennyiség Ar Kereslet
| — 2000
2 2000
3 2000
4 2000
5 2000
6 2000
7 2000
8 2000
9 2000
10 2000
11 2000
12 2000
13 2000
14 2000
15 2000
16 ‘ 2000
17 | 2000 0

Keresleti fliggvény

0 2000
2000 0

[Fixkoltség 2000|Hatarkoltség 40|Kereslet csucs |
| 6. kor |
| Egyensulyi ar | | Aranyossagi tényezé | |
1. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
2. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
3. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
4. csapat Mennyiség Ar Elfogadott Bevétel  Valtozo kdltséc  Nyereség |
1. blokk 0 0 0 0
2. blokk 0 0 0
| Szamitasok |
| Kinalati fiiggvény |
Sorszam Csapat Blokk Mennyiség Ar \ggr. mennyiség
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
Abra
Csucspont Mennyiség Ar Kereslet
| — 4000
2 4000
3 4000
4 4000
5 4000
6 4000
7 4000
8 4000
9 4000
10 4000
11 4000
12 4000
13 4000
14 4000
15 4000
16 ‘ 4000
17 | 2000 0
Keresleti fliggvény
0 2000
4000 0




